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Problema! 
Il “cerchio magico non si 

forma” 

Johan Huizinga, Homo Ludens 
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Usare la LIM (o altri schermi variamente diabolici) 
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Didattica ludica in orario curriculare 

Ancient Battles Deluxe  
(Victory Point Games) 
nella versione Vassal 

 

Vassal.org
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•Giochi che non abbiano una componente 
“nascosta” 
•Impossibile modificare il gioco 
•Buona conoscenza dello stesso 
•DEBRIEFING! 
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Usare la LIM 
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Giochi in “Solitario”  
(come un libro-gioco) 
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https://www.frc.edu
/history/levee-en-

masse 

Levee en Masse 
(Victory Point Games) 
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•Collaborazione nella competizione (giocare a 
gruppi di 2-3 studenti come un giocatore) 
•Versione semplificata o “riadattata” del gioco 
(se occorre) 
•Buona conoscenza dello stesso 
•DEBRIEFING! 
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Massimo Pandolfi 

https://sites.google.com/view/giochife/home-page
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ALLA FINE DEVONO CREARE LORO 
(gli studenti) 
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E come li valuto?! 
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Un’esperienza sul campo 
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On Stage! (di Luca Giuliano) 
 per il teatro 
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1) Vedere/studiare l’Amleto (almeno 
sommariamente.  

2) Giocare lo scenario dedicato all’opera presente 
all’interno della scatola nella modalità “Vox 
Populi”, presente su “Inventare destini” e su 
altre fonti.  
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On Stage! (di Luca Giuliano) 
 per il teatro 
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3)  Debriefing incentrato sulla valenza della 

simulazione, su affinità/differenze con l’opera 
originale e sulla causa delle stesse, e 
soprattutto sulla comprensione delle 
meccaniche da parte degli studenti. 
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On Stage! (di Luca Giuliano) 
 per il teatro 
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4) Una volta che gli studenti hanno compreso i 

fondamenti e la valenza del gioco producono una 
griglia di valutazione per la prova successiva che 
li vedrà protagonisti. 
5) Studiare/vedere un’altra opera teatrale. 
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On Stage! (di Luca Giuliano) 
 per il teatro 
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6) Produrre lo scenario per il gioco dell’opera 
appena studiata. I compiti (selezione personaggi; 
preparazione “copioni”, introduzione, interventi 
del “Regista”) possono essere suddivisi a singoli 
studenti o a gruppi. 
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On Stage! (di Luca Giuliano) 
 per il teatro 
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7) Gli studenti preparano a casa o in classe 
quanto richiesto; a ogni sessione di lavoro sul 
prodotto si alterna una sessione di regolazione ed 
equilibrio comune in classe. 
8) Sessione di gioco del prodotto finito 
(facoltativa). 
9) Compilazione griglia (auto)valutazione. 
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On Stage! (di Luca Giuliano) 
 per il teatro 
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Esempio di griglia di valutazione 
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Un esempio con compito finale in classe 
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Historia Ludens 

https://www.historialudens.it/didattica-della-storia/506-storia-romana-con-i-wargame-e-non-solo.html
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Compito per casa: 
 

Preparare un’UDA utilizzando una meccanica 
o un gioco 
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Attività pomeridiana 
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Attività pomeridiana 
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Attività pomeridiana 
 

“Lezione” 
 

•Presentazione “hard skill” 
•Spiegazione gioco 
•Divisione tavoli 
•Debriefing 
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Attività pomeridiana 

 
“Mista” 

 
•Il docente/i seguono un gruppo/i 
•Gli altri usano la ludoteca 
•Anche interpretare un regolamento attiva 
soft skill, ma attenzione all’analfabetismo 
•Meglio avere studenti già esperti che 
possano fare da facilitatori 
•Debriefing eventuale solo per i gruppi 
seguiti 
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Attività pomeridiana 
 

“Ludoteca libera” 
 

•Il docente può intervenire o no 
•Anche interpretare un regolamento attiva 
soft skill, ma attenzione all’analfabetismo 
•Meglio avere studenti già esperti che 
possano fare da facilitatori 
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