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Lezione 3: 
 

Meccaniche applicate in contesto scolastico 
Il libro-gioco 

Il gioco di ruolo 
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Nasce il nuovo Accordo di Rete 
 

Boardgame e Didattica 2.0 
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ALLA FINE DEVONO CREARE LORO 
(gli studenti) 
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https://www.asmodee.it/product/dixit/ 
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Dixit 
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Dixit 
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Domande a risposte chiuse: 
 
•Risposta esatta 
•Risposta vicino a quella esatta 
•Risposta chiaramente errata 
•Risposta assurda 
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Cosa sono i mitili? 
 

•Molluschi marini 
•Soldati dell’antica Roma 
•Persone umili e miti 
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Cosa facciamo in classe: 
 

Il docente fa una domanda,  
lo studente dà una risposta 
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Se ribaltassimo la cosa? 
 

“Trova una domanda la cui risposta è...”  
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Allenamento per gli studenti 
 

Esercizio 1: Vero e falso 
 

Porre un quesito e chiedere di scrivere tre 
risposte pertinenti al quesito ma sbagliate 

concettualmente  
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La rinascita dell’XI secolo inizia con 
 

• L’introduzione di innovazioni tecnologiche 
come l’aratro a versoio. 
•L’aumento delle aree coltivabili attraverso il 
disboscamento e la bonifica. 
•La rinascita delle città e l’espansione del 
commercio. 
 

(La risposta esatta sarebbe “Il 
miglioramento climatico”) 

 Game and Digital Based Learning  
PNRR - Percorsi nazionali di formazione 

alla transizione digitale del personale scolastico 
Poli Formativi - M4C1I2.1-2022-921-P-1792 

CUP: I14D22001290006 



IIS C. e N. 
Rosselli 

Aprilia 

Allenamento per gli studenti 
 

Esercizio 2: Trova la domanda 
 

Porre un’affermazione o un dato e chiedere 
di trovare una o più domande che possano 

averla come risposta.  
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“Le razzie degli Ungari” 
 

•Cosa concluse definitivamente la battaglia 
di Lechfeld del 955? 
•Quale fu uno dei fattori fondamentali di crisi 
per l’Europa centrale all’inizio del X secolo? 
•Quale può essere un sinonimo per la frase 
“Le razzie dei Magiari”? 
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Allenamento per gli studenti 
 

Esercizio 3: Trova risposte sbagliate 
 

A un quesito dato trova non solo la risposta 
corretta ma anche tre risposte pertinenti ma 

scorrette o non del tutto esatte.  
 
 
 
 

Game and Digital Based Learning  
PNRR - Percorsi nazionali di formazione 

alla transizione digitale del personale scolastico 
Poli Formativi - M4C1I2.1-2022-921-P-1792 

CUP: I14D22001290006 



IIS C. e N. 
Rosselli 

Aprilia 

 
 

I Vichinghi 
 

•Provenivano dalle isole Orcadi 
•Erano “uomini del mare” di origine semitica 
•Giunsero addirittura in Canada (corretta) 
•Si mossero perché scacciati da altri popoli 
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Usare la meccanica di Dixit nei compiti in 
classe 

Far preparare a ogni studente alcune domande 
chiuse a quattro risposte come parte 

dell’esercitazione (nell’ora o in una giornata 
precedente), assegnare alla classe tutte le 

domande create e valutare non solo la 
correttezza delle loro risposte ma anche il livello 
di risposte corrette che i compagni hanno dato 

alle domande proposte da loro (es. domanda che 
non fa punti se risposta da più del 75% della 

classe o da meno del 25%). 
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Compiti per casa: 
 

Ragionare se le carte preparate per la vostra 
materia possano andare bene anche per un 

sistema simil-Dixit ed eventualmente 
studiarne altre più adatte. 
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Fondamenti del gioco: 
 

•Si può sbagliare senza conseguenze 
•Spesso si sa dove e perché si è sbagliato 
•Si è spinti a riprovare subito per verificare 
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Possiamo applicare 
 il sistema gioco all’educazione? 
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Carote amare, di Andrea Angiolino: 
 

Carote amare 
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https://www.erix.it/idra/carote/Leggimi.html?fbclid=IwAR387Au0oMaN46Oq0n0we1HZsVN_Pn3ARCHHtFh-n_fDJqyzYJzcP76IsXQ
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https://www.librogame.net/?eprivacy=1
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https://twinery.org/
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Liceo Montale di Pontedera (PI) 
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Modalità “punisci l’errore”  
(senza conseguenze) 
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Dungeons&Dragons in Stranger Things 
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Un gioco di ruolo è un gioco nel quale 
un giocatore interpreta uno o più ruoli 

fittizi all’interno di un universo 
narrativo e ha autorità su di esso in 

maniera emergente. 
 

Francesco Rugerfred Sedda 
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https://www.dreamlord.it/prodotto/microfiction/
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https://sites.google.com/iclepido.gov.it/lepidostorie/a-s-2017-2018
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LARP  
(Live Action Role-

Playing) 
Gioco di ruolo dal vivo 

 
Nella foto: Etemenanki 



IIS C. e N. 
Rosselli 

Aprilia 

Game and Digital Based Learning  
PNRR - Percorsi nazionali di formazione 

alla transizione digitale del personale scolastico 
Poli Formativi - M4C1I2.1-2022-921-P-1792 

CUP: I14D22001290006 



IIS C. e N. 
Rosselli 

Aprilia 

Il gioco di comitato 
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Scuola Pascoli di Aprilia 
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https://www.youtube.com/watch?v=z6xXCrqGuuo

