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Programma lezione 2: 
 

• Esercitazioni libere 

• Il debriefing (parte teorica) 
• Meccaniche applicate: Nome in Codice 
• Introduzione al gioco da tavolo per non-nerd 
• Test sulle produzioni per nerd 
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W.C.Kriz, A Systemic-Constructivist  
Approach to the Facilitation and Debriefing 

 of Simulation and Games 

https://www.fhft.nhs.uk/media/2683/10-a-systematic-constructivist-approach-to-the-facilitation-and-debriefing-of-simulation-and-games_kritz.pdf 
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1) “Come vi sentite?” I partecipanti sono 
invitati a descrivere le loro emozioni dopo 
aver completato il gioco a recuperare e  
descrivere le sensazioni durante il gioco. 
 
2) “Cosa è successo?” In questa fase i  
partecipanti sono incoraggiati a parlare delle 
loro percezioni, osservazioni e riflessioni  
sull’andamento dell’attività. 
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3) “In che modo gli eventi della simulazione 
sono connessi con la realtà?” In questa fase  
la relazione tra le esperienze di gioco e la 
realtà sono esaminate approfonditamente, 
per iniziare il transfer delle conoscenze ed  
esperienze acquisite dai partecipanti. 
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4) “Cosa avete imparato?” In questa fase i 
partecipanti identificano i loro apprendimenti 
più importanti e comunicano le conclusioni 
che si possono acquisire dall’esperienza per 
quanto riguarda la loro metacognizione, le 
dinamiche di gruppo vissute e le nuove 
conoscenze apprese. 
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5) “Cosa sarebbe successo se…?” In questa 
fase i partecipanti speculano su scenari 
ipotetici, su come avrebbe potuto svolgersi 
la partita con regole o comportamenti 
differenti. 
 
6) “Come proseguirà l’esperienza?” L’ultima 
fase si focalizza su come gli studenti 
utilizzeranno quanto appreso, su come 
valutare l’esperienza e come organizzare le 
prossime. 
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https://www.seriamente
nerd.it/giochi-da-

tavolo/nome-in-codice-
guida-completa-al-gioco-

base-e-alle-varianti/ 
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Fonte: https://boardgamegeek.com/image/2660376/codenames 
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Codenames online 

https://codenames.game/
https://codenames.game/
https://codenames.game/
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Compiti per casa: 
 

Ragionare se le carte preparate per Similo 
possano andare bene anche per Nome in 
Codice ed eventualmente studiarne altre 

più adatte. 
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Foglio firme 
https://forms.office.com/e/Fw6d60EMKZ 
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Andrea Ligabue, 
Didattica Ludica 
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Boardgamegeek.com 
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